Museu, comunidade e futuro partilhado

O Museu dos Biscainhos, instalado no histérico Paldcio dos Bis-
cainhos em Braga, é muito mais do que um conjunto patrimenial
notdvel dos séculos XVII, XVIIl e XIX: é uma casa viva, onde a ci-
dade se reconhece, aprende e dialoga consigo mesma. Desde que
abriu portas ao publico, em 11 de fevereiro de 1978, este espaco
tem conciliado a preservagdo do edificio, das cole¢des e dos jar-
dins histéricos com uma missdo cultural e educativa que coloca
as pessods no centro. Hoje, pensar o Museu dos Biscainhos como
"Casa” e olhar para um lugar de encontro entre patriménio e cida-
dania, onde inclusdo, participagdo e conhecimento se traduzem
em praticas concretas ao servigo da comunidade.

1. A casa que acolhe: patrimdnio ao servico das pessoas

Enquanto casa senhorial transformada em museu, o Paldcio dos Biscai-
nhos articula arquitetura, artes decorativas e jardins numa narrativa que
torna tangivel a vida guotidiana de outros tempos. O percurso museo-
grafico - do Patic de Honra Coberto & Escadaria Monumental, das salas
de aparato as zonas de servico e aos jardins - foi concebido para valorizar
0 proprio edificio como cenério e, simultaneamente, abrir janelas sobre
priticas sociais, gostos, técnicas artisticas e redes de circulagdo de obje-
tos entre a Europa e o Oriente. Ao aproximar ¢ visitante destes contextos, o
museu cumpre a funcao essencial de mediar experiéncias: ouvir, ver, tocar
simbolicamente a histéria e relaciona-la com os desafios do presente.

fsta vocacdo de acolhimento materializa-se no modo como o espaco se
organiza para diferentes ritmos e interesses: familias e pablico em geral
encontram ambilentes imersivos que estimulam a curiosidade; investi-
gadores reconhecem colecdes relevantes de mobiliaric indo-portugués,
porcelanas orientais, azulejaria e imaginaria indoportuguesa; e as esco-
las dispdem de um conjuntoe diversificado de pontos de contacto com os
curriculos, da histdria e geografia as artes visuais e & educacgdo para a
cidadania. Ao convidar cada pessoa a “construir” o seu propric percurso,
o museu refor¢a a ideia de que © patrimoénio é de todos e esta ao servico
de todos.

2. Missdo e visdo: um museu participativo
A missdo dos Biscainhos assenta em preservar, investigar, comunicar. e
valorizar urmn complexo patrimonial tinico, promovendo o acesso pubhco"
e o envolvimento ativo da cormunidade. Nao se trata apenas de conservar.
um palacio e as suas colegbes, trata-se de garantir que esse legado Conti-
nua significativo para as pessoas que hoje vivem, estudam e trabalham -
em Braga, mas também com uma visdo nacional, almejando a internas.
cionalizac&o. Esta orientacdo traduz-se numa programacéio que combimia: :
rigor cientifico, mediacéo cultural e participacio cidadi, reconhecendo™*
0 museu como ator relevante no panorama cultural da cidade e do pais.

Nesta visdo, o museu assuine-se como plataforma de dialogo: entre pas-

sado e futuro, entre disciplinas, entre piiblicos com interesses e necessi-

-~ dades distintas. As salas, Saldo Nobre, Sala dos Azulejos, Sala do Concilio

* dos Deuses, Sala de Miisica, entre outras sdo aproveitadas como espacos

de conversa e experiéncia, em que a fruicao estética se liga a contetidos

historicos e a guestdes contemporaneas, como sustentabilidade, diversi-
dade cultural, incluséo e literacia patrimonial




3. Missdo educativa: aprender no e com o patrimdnio

A missdo educativa dos Biscainhos parte do principio de que o pa-
trimoénio € um recurso inesgotavel para aprender. As colegdes e 0s
espacos permitem trabalhar competéncias transversais: observacao,
interpretacio de fontes, pensamento critico, criatividade, comunica-
¢do e cooperacio. Através de visitas orientadas, oficinas e programas
tematicos, a equipa educativa constroi experiéncias que cruzam con-
tetidos - do Barroco a globalizagdo setecentista, da historia da musica
a ciéncia dos materiais - e que se adaptam a diferentes niveis de ensi-
no, do pré-escolar ao secundario.

Estas propostas promovemn metodologias ativas: fazer perguntas,
comparar objetos, relacionar obras com contextos, experimentar téc-
nicas, dramatizar situacfes histdricas, mapear rotas e influéncias. O
objetivo ndo é apenas transmitir informacao, mas fomentar a autono-
mia intelectual e a curiosidade sustentada. Quando um grupo escolar
discute a alegoria do inverno num teto pintado, observa wim conjunto
de relégios Império ou reconhece a circutacdo de porcelanas chine-
sas na Europa, esta simultaneamente a aprender contedos e a exerci-
tar competéncias de leitura do mundo, essenciais a cidadania.

Ao mesmo tempo, 0 museu oferece recursos que articulam a edu-
cacdo formal com a educagdo nio formal: materiais preparatdrios
para professores, percursos ternaticos para familias, atividades inter-
geracionals e parcerias com universidades e centros de investigacao.
O resultado é um ecossistemna educative que iransforma o rmuseu
numa extensdo da sala de aula e a sala de aula numa porta de en-
trada para o museu, num {luxo continuo entre teoria e experiéncia.

4. Inclusdo e acessibilidade: uma casa de todos

Definir o museu como casa implica garantir que todas as pessoas se
sentem convidadas a entrar, permanecer e participar. A inclusio é,
por isso, um eixo estruturante: linguagem clara nos maferiais de me-
diacao; programas ajustados a varios niveis etarios; atencao a acessibi-
lidade fisica e comunicacional; e criacdo de contextos seguros para pa-
blicos com diferentes repertorios culturais e necessidades especificas.
Em cada projeto, o ponto de partida é perguntar: quem ainda néo
estéd representado? que barreiras persistem? que aliangas podemos
mobilizar para as ultrapassar?

Na pratica, a inclusdo traduz-se em acgdes com escelas TEIP e agru-
pamentos do territoric, iniciativas cormn associacdes de pessoas com
deficiéncia, atividades com instituicoes seniores e projetos com co-
munidades migrantes. A mediacdo privilegia o dialogo e a cocriacao:
em vez de falar apenas ‘sobre’ os pliblicos, fala-se ‘com’ os piiblicos,
incorporando as suas narrativas nas leituras do palacio, das salas e
das colecdes. Assim, a Casa amplia-se simbdlica e efetivamente: tor-
na-se espelho, palco e laboratério de cidadania.

5. Comunidade e parceiros: redes que dio vida a Casa

Nenhum museu € uma iiha. A vitalidade dos Biscainhos decorre tam-
bém da sua capacidade de trabalhar em rede com parceiros do terri-
torio: agrupamentos de escolas, universidades, bibliotecas, arquivos,
museus da regido, centros de arte, associagfies culturais e sociais,
autarquias e entidades do setor turistico e criativo. Estas parcerias
permitem desenvolver projetos de investigacdo aplicada, residén-
clas, ciclos de programacde conjunta, itinerancias, publicacoes aces-
siveis, recursos digitais e estratégias de valorizacao dos jardins e do
espago edificado.

Ao articular competéncias e recursos, a Casa ganha multiplas vidas:
acolhe concertos de musica antiga que dialogam com a Sala de Mu-
sica; promove encontros de leitura e de escrita criativa que se inspi-
ram na iconografia e na azulejaria; convoca oficinas de conservacao
preventiva em que a comunidade aprende a cuidar do seu patrimé-
nio doméstico; e organiza percursos pela cidade que ligam o palacio
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a outras memorias coletivas, fortalecendo a pertenca e a responsabi-
lidade partilhada.

6. Jardins historicos: laboratério de natureza e cultura

Os jardins setecentistas do Palacio dos Biscainhos, estruturados em
patamares com arquitetiura e escultura de expressao barroca e ro-
coco, s&o um recurso pedagogico e comunitédrio de primeira ordem.
Para além do valor estético e boténico, com exemplares comeo o tuli-
petro da Virginia, estes espacos permitem trabalhar temas de ecolo-
gia urbana, historia ambiental, arquitetura paisagistica e bem-estar.
Programas de atividades ao ar livre e praticas artisticas especificas
tornam o jardim um prolongamento da Casa, abrindo a experiéncia
museografica a quemn habitualmente privilegia espacos exteriores.

7) Sustentabilidade e futuro: continuidade com sentide =~

Garantir o futuro desta Casa requer um compromisso continuado
com a conservacao preventiva, a gestao sustentavel, a fransicéo
digital e a relevéncia cultural. Isso implica monitorizar condicdes
ambientais, cuidar das cole¢oes e do edificio, capacitarequipas, am-
pliar acessos, investir na literacia digital e manter um programa que
responda a questdes do nosso tempo. A sustentabilidade, aqui, € simul-
taneamente material (cuidar dos bens) e social (cuidar dos vinculos).

Da ponto de vista da mediacdo, tecnologias acessiveis - audioguias
inclusivos, recursos multimeédia legiveis, contetidos em linguagem
clara - podem reforcar a autonomia dos visitantes sem substituir a
relacao direta com as obras e com 0s espacgos. Do ponto de vista da
participacdo, f6runs com a comunidade, avaliacées de impacto e
projetos cocuratoriais permitem ajustar o rumo e aprofundar o sen-
timento de pertenca. Em ambos os casos, o objetivo é o0 mesmo: man-
ter a Casa aberta, relevante e habitavel.

Conclusao: uma Casa que pertence a todos

0O Museu dos Biscainhos coniirma, diariamente, que um palacio
pode ser muito mais do que um testemunho do passado: pode ser
um lugar de encontro, de aprendizagem e de participacio civica. Ao
integrar inclusao, missao educativa e envolvimento comunitario nas
suas praticas, afirma-se como uma “Casa” de memoria e de futuro,
onde cada visitante enconira motivos para regressar e para parti-
lhar. E nessa constancia - cuidar, estudar, comunicar, ensinar e aco-
lher - que reside a sua maior importdncia para Braga: ser um hem
comum, um espaco identitario, uma plataforma de possibilidades.
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